ALEXIS
JARA SOTO

DISENADOR GRAFICO
PROFESIONAL

@ ACERCA DE Mi

Soy una persona proactiva, organizada vy

responsable, siempre con la mejor disposicion EXPERIENCIA
para llevar a cabo mis tareas. Poseo una soélida LABORAL/ACAD E MICA

capacidad para el trabajo en equipo, lo cual es
fundamental para asegurar la calidad y precisién
en los proyectos. Aspiro a perfeccionarme en el
campo del disefio, respaldada por cuatro afios Oficina de disefio CREADESIGN 2023-2023
de formacidn académica y mi experiencia
practica en CREADESIGN.

Practicante

Desempefie como disefiador grafico en calidad de
practicante y estudiante de manera semipresencial.

@ CONTACTO Disenador grafico

Oficina de diseiio CREADESIGN 2024-2024
o Celular: (+56)972 726 202
e Correo: jarasoto10@gmail.com
o Direccién: Diguillin, #292 San Pedro
De La Paz, Concepcidn.

Trabaje como disefiador en la realizacién de
carteles, logos, afiches, letreros y placas durante
los meses de enero a abril de este mismo afio.

Cursos realizados externamente:

@ IDIOMAS Curso de DOMESTIKA Introduccién a After
Effects 2022-2022

« Espafiol Realice un curso de introduccion para el programa de

« Inglés basico disefio After Effects.

@ EDUCACION PROGRAMAS QUE MANEJO

i i 6gi i * L
« Universidad Tecnoldgica de Chile Photoshop
° . J
INACAP 2020-2023. Illustrator
o After effects <D

» Colegio San José, San Pedro de la Paz,
Chile. Enseiianza media 2016-2019.

DISPONIBILIDAD INMEDIATA
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SUBRE Mi

“Soy un profesional egresado de la Universidad Inacap con una solida formacion en diseno y comunicacion. Con una base
académica de 4 anos y experiencia como practicante en CREADESICN, busco perfeccionarme en el disefio de animaciones
digitales y proyectos publicitarios, siendo mi objetivo principal en el mundo laboral’

! !
EDUCACION EXPERENCIA LABURAL/ACADEMICH
- Universidad Tecnoldgica de Chile INACAP - Oficina de diseno CREADESIGN.

2020-2023. Desempefie como disenador grafico en calidad de
practicante y estudiante de manera semipresencial.
HABILIDADES BLANDARS - Cursos realizados externamente:

- Gurso de DOMESTIKA Introduccion a After Effects.

- Puntual - Trabajo en equipo
- Curso avanzado de After Effects DOMESTIKA.

- Responsable - Eficaz

MANE AU DE SUF THARE
CLCONTHRCTUOS

Adobe Photoshop *
@als__studio_ m

Adobe illustrator
E jarasoto10@gmail.com m *
m Adobe After effects + *




MI= PFRUYELC TUS




RESLL TAHDUS

LUNTEXTU

Este encargo se hace para un canal de Iwitch llamado Seyferk que
busca cambiar el logo de su canal para atraer la atencion, él buscaba
que se utilizara como referencia un buho y se utilizaran colores
verdes oscuros.

Se agregan mockups de gorras y poleron, ademas se crea una
imagen tipo neon para su canal de Twitch principal.

REFERENLCIAS
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I L ONTEXTUO

r Realizado en el ano 2021 para laboratorio digital 3D, se debia de
|_||]EHAZGU realizar un afiche digital que incluyera un tablero de ajedrez en 30

ESTRATEGICO DE HABILIDADES y publicidad de Santander empresas.
REFERENLCIAS

NECESARIAS PARA EL SIGLO XXI
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GICLO DE CHARLAS Y CURSOS ONLINE 2021_'
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LUONTEXTUO

Se realizo en |a practica profesional, el objetivo era crear una tarjeta
de descuento del 10% para la empresa mobileshopp para los clientes
habituales durante todo el mes de julio, ademas se le realiza unretiro
con la informacion de contacto.

CUPON DE REGALO
SOLO PARA TI
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RESLIL TADUS

Instructive parq jugar

o
K ¢
i\ 29

Juegd y dpeendel

v Elp gl cyeanpany poeasmr woobe Las il wen

Wi M ] e e et | o

v Lrampruas e o e i F —merjlla bms de
Hi= wilmlubn sl anjales 15 mE wines
1 Ligile & e o s o Hpipes e 0 = B gem’ o e

C L L] THTH IP% FMIECF T RN e wii
iy bl

wi* = s :I'|I.'\-|1 @ T '||-" b= e e r"r.'\.
Fagrs  chddr=ar i 2l msdod U J2ITIE et a s Shia
sl

> /= = L= bosoan s

nie = ETnTae eehaon spercirmes e pa
Cicnd Lo pIrilzl o oo o zm 2howrars A sard2
kyreks 80 (=3 cnircmerT ol Ll o Pt ok
reracieon i o ceRadrerTesas yins Tals i
proee ot pora by mlones oF milwlect

E. o an;
ol W '

 E
jI._ 71 %
4 R =

-
= el
AR .'fl:':'-rr:n' i ) Al i.'.'l.l':'?;:';'l'l';'ll I )

' LONTEXTU

Este trabajo se realizo como proyecto de titulo, se basa en
un juego lidico e interactivo de memorizacion de cartas que
estaran divididas en las 6 enfermedades mas presentes en
la Region del Bio Bio, se divide en:

- Cartas de animales (Perro, cerdo, raton, murciélago y
oveja).

- Cartas que muestran la informacion de las enfermedades
(hidatidosis rabia, hantavirus, triquinosis, leptospirosis y
cisticersosis).

- Instructivo para el profesor.




RESLL TADUS
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LUNTEXTUO

Realizado en el primer semestre del 2023, el objetivo erarealizar | o ‘4
una estrategia de branding para linea de productos de sub marca, I-_"-f URINA oo
en este caso se selecciono Nestlé y dentro de su sub marca fue I £

purina para realizar redisenos en el packaging de sus productos a
traves de un diagnostico grupal con Luis Aimonacid.
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Proyecto personal con el proposito de crear posters y una portada
para un disco vinilo con un disefio STRETWEAR para subirlas a mi cuenta
de Instagram, se realizo fotomontaje y se utilizaron las herramientas
filtro de imagen con desenfoques granulados y degradados.







